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Mot de
bienvenue

Je suis ravi d'étre partie prenante de « ICC Immersion », nouveau programme du plan d'investissement
France 2030 lancé par le gouvernement francais et dont l'un des dix objectifs est de « produire les con-
tenus culturels de demain ». Mis en ceuvre par I'Institut francais et Business France, et coordonné par le
ministére de la Culture, en lien avec le ministére de I'Europe et des Affaires étrangeres, « ICC Immersion »

vise a accompagner les entrepreneurs de la culture dans leur développement a l'international.

Fort de la Hallyu et de ses entreprises a succes, la Corée a été choisie comme l'un des pays les plus prom-
etteurs pour établir des partenariats dans les secteurs des industries culturelles et créatives (ICC)*. A ce

titre, la Corée accueillera la premiéere édition du programme ICC Immersion.

« ICC Immersion Corée du Sud » est un programme d'accompagnement des entreprises a I'export. Il est
construit en collaboration avec la Korea Creative Content Agency (KOCCA) et avec le comité ICC mis en
place par l'Ambassade de France en Corée. Ce comité rassemble, autour du service de coopération et
d‘action culturelle, le Service économique, le bureau Business France, I'INPI, Atout France, la chambre de

commerce et d'industrie franco-coréenne (FKCCI) et la French Tech Seoul.

Durant 3 jours, venez rencontrer les 15 entreprises frangaises innovantes invitées en Corée du Sud pour
découvrir le marché et les professionnels des secteurs clés identifiés : création numérique, muséogra-

phie, musique, métavers, XR/VR/AR, jeu vidéo, webtoon, etc.

Pour l'occasion, le centre d'art contemporain Platform-L se transforme et accueille le pavillon « Team
France ». Ce programme sur-mesure est monté pour vous, avec des conférences et démonstrations, des

rendez-vous d'affaires et des cocktails networking.

Philippe Lefort,
Ambassadeur de France en Corée

* Le terme « industries culturelles et créatives » recouvre en particulier les secteurs de I'édition, du web-
toon, du cinéma, du théatre, des jeux vidéo, de la XR/VR/AR, des arts de la scéne, de la musique, du

design, des startups culturelles et de la muséologie.

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr
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Welcoming
remarks

I am delighted to be part of “ICC Immersion”, a new program of the “France 2030” investment plan o2tA MEJL 251 MH MRIZENS| R -dHE £XIEH7| 68l 7|28 ICC O|HA SHAf
launched by the French government, with one of its main objectives being to “produce the cultural O| X JHA| 2O 2 ChtAZ S MAMHLL|CH 32 ZEIX M| XSS XLUSH= J|ate| xtoZ
contents of tomorrow”. Implemented by Institut frangais and Business France, and coordinated by the " oy
. _ o . _ _ M BN GEAHA 25N, HE EX2 tiAMES ZEe Z2A HE HAXSH gAtel 2
French Ministry of Culture, in collaboration with the French Ministry of Europe and Foreign Affairs, “ICC |
M Cal
Immersion” aims to support cultural entrepreneurs in their international development. = B
With Hallyu and its successful companies, Korea has been chosen as one of the most promising countries O|tH HALE ol THAQX|AC|HUZTHE Auin| &l S|AEHE| § THA EtEoMAS
. L - - . . . N N N L N N
to establish partnerships in the cultural and creative industries*. Regarding the potential, Korea will host MESH= 7|9 E0| 3RS BHRS| ZMAL|CH SHESHL|CE SHR0AME 0| S T2UA AKED
the first edition of the “ICC Immersion” program. N N
Holl MAINFLZS| £of2 BH= B2 2HXI|YS0| A6 FAELICHL 2 Hut 0| FAIZ

. . . - . . . PN =X M -2 C2l A ol2y nolstAIA
“ICC Immersion” program is a project willing to support businesses overseas. It is developed in collabora- Hi2tH, ST ofH =82 58 & JAS7 DUSHASLICE
tion with the Korea Creative Content Agency (KOCCA) and with the ICC Committee, set up by the French

Embassy in Korea. This committee gathers, alongside the cooperation and cultural action services, the oatAS MEXN 25} ZH2QIL|C} SH28E OfL| 2} M| A|Q] B2 AlZIS0| <80 ZHe| MAIYZF> <
Economic Service, the Business France office, INPI, Atout France, the French Korean Chamber of Com- SiA 20t2> 52 oM BL 7T, <02l YXp>- <22 FE>.<FESE>.<0[H0l> 52 2o
merce and Industry (FKCCI), and the French Tech Seoul. ol tixl s aicro %t N 4 T
H QIzte| 2ol Chet shES Hosd URIMOH, X5 J=A sta AS ALICt
For three days, meet the 15 innovative French companies invited to South Korea to discover the Korean
market and professionals in the following key sectors: digital creation, museography, music, metaverse, ODtAE O FotE XX 2 YHSE 2|00 2 "X, St SotEH U™y M7AX gat2 of &
XR/VR/AR, video games, webtoon, etc, 3 AC2E HHEYSLICH £5],1990A0 £ =0l &Se 2 Q17|12 B/ 2 Ft=tA &
| N S| <Eumo| 195> HIRS, TYARSII0| I BHS T~ FYotEL Q2L Fot
The contemporary art center Platform-L is transformed to welcome the “Team France” pavilion. A whole oy ) VSEEL of Bt N o1~
. . . . . At 0| EFMSHE O HHEEl HEtE 5t XY 20| E/YUSL|C
program tailored to your needs, with conferences and demonstrations, business meetings and network- LHE0| 2= ol YtEt AL Sfal A2 0] =ASH
ing cocktails.
IR Papatol MYl ROt A MEZ Xt F24 D UALICHBTS, 2HE T, <7|ME> <
Philippe Lefort, | AY>, <mHEl 3> § BH20| FHIXE MA Q17|18 F2| 1 JAGLICH 7HE £ Z0lE 2022
Ambassador of France to the Republic of Korea o . o
H 2 SR M HE S Z50| <5|0E >0 = ASHE FAUSLITH

* The term “cultural and creative industries” covers, in particular the sectors of publishing, webtoon, film,
stage, video games, XR/VR/AR, performing arts, music, design, cultural startups, and museology. ol

2ot TEAL HREE MS 2oUX CiotEI=0] M2 22 HEJYS M O
= a
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Mot de
bienvenue

Chers participants,

La Corée du Sud a été choisie pour étre I'un des premiers pays d'accueil du programme ICC Immersion,
lancé par gouvernement francais afin de promouvoir les échanges et la coopération dans les secteurs
des industries culturelles et créatives. Je suis particulierement honoré de participer a ce programme en
tant que président de KOCCA qui supervise la promotion de l'industrie des contenus coréens. Je tiens a
remercier les représentants du gouvernement frangais, notamment '’Ambassadeur de France en Corée,
M. Philippe Lefort.

Pour cet événement, 15 entreprises frangaises innovantes des secteurs culturels, comme France
Muséums, Albin Michel ou encore Histovery sont invitées a se rendre en Corée. Soyez les bienvenus ! De
nombreuses entreprises coréennes souhaitent collaborer avec des partenaires frangais. De ces rencon-
tres, j'espere que naitrons beaucoup de projets franco-coréens. Je veillerai a ce que KOCCA puisse vous

accompagner dans vos ambitions communes.

Historiquement, la France est une puissance culturelle. En Corée et a travers le monde, beaucoup de
personnes lisent « Le Tour du monde en quatre-vingts jours » et « Vingt Mille Lieues sous les mers » pour
voyager, mais également « Le Petit Prince », « LAssommoir », « La Porte étroite » et « L'étranger » pour
trouver du sens a l'existence de I'8tre humain.

La France a mis au monde les freres Lumiére, inventeurs du cinéma, et Jean-Luc Godard, pionnier dans le
développement de la grammaire cinématographique moderne. Dans les années 1990, le Centre culturel
francais, avec la diffusion de films francais comme « Les Amants du Pont-Neuf » de Leos Carax a grande-

ment contribué a I'éclosion de l'industrie cinématographique coréenne contemporaine.

Désormais la Corée suscite l'attention a I'échelle internationale dans les secteurs des industries cul-
turelles et créatives. Les contenus coréens avec les BTS et Blackpink pour la musique, « Parasite » pour
le cinéma, « Squid Game » et « Pachinko » pour les séries télévisées jouissent d'une popularité mondiale.
Plus récemment, le réalisateur Park Chan-wook a remporté le prix de la mise en scene pour le film « De-

cision to Leave », lors de la 75¢& édition du Festival de Cannes en 2022.

Cette popularité et la croissance économique qui en découle sont également constatables au travers
des chiffres. En 2021, les recettes de l'industrie des contenus coréens s'élevaient a environ 100 milliards
d'euros, soit une hausse de 6,3 % par rapport a 'année précédente. Les exportations ont également aug-

menté de 13,9 % en glissement annuel pour atteindre environ 12,50 milliards de dollars.

Je suis intimement persuadé que le travail en commun avec la France aura des répercussions positives
pour nos deux pays. Ce programme ICC Immersion est la premiére étape d'un partenariat sur du long

terme.

Selon le calendrier lunaire utilisé en Corée et dans d'autres pays asiatiques, la nouvelle année vient d'ar-
river. Bonne année a toutes les entreprises culturelles créatives francaises et coréennes qui participent

au programme ICC Immersion. Je vous souhaite a toutes et tous le meilleur !

Hyunrae Jo,
Président de KOCCA, agence coréenne de soutien a la création de contenus

Welcoming
remarks

Dear participants,

Korea was selected as the first host country for the ICC immersion program organized by the French
government to promote exchanges and cooperation with advanced countries in the cultural and creative
industries. I am very honored to be part of this program as the head of the organization promoting the
Korean content industries, and I want to express my gratitude to the French government officials, spe-
cially to Ambassador M. Philippe Lefort.

For this event, companies leading the French cultural and creative industries, such as France Muséums,
Albin Michel, and Histovery, are in Korea. We welcome you! In Korea, many content companies dream
of leaping into the global market by collaborating with these French companies. I hope you will achieve

great results, and KOCCA will fully support you to make that happen.

France is a traditional cultural powerhouse. Not only in Korea, but many people around the world grow
up reading <Around the World in Eighty Days> and <Twenty Thousand Leagues Under the Seas> to trav-
el, and read <The Little Prince>, <The Dram Shop>, <Strait is the Gate> & <The Stranger> to find answers

to the essence of human beings.

France is also the country of the Lumiere brothers, who first invented cinema, and Jean-Luc Godard, who
played a pioneering role in developing modern film grammar. In particular, French films released every
week by the French Culture Center, including Director Leos Carax’s <The Lovers of on the bridge>, which
were screened in Korea in the early 1990s, provided a big direction for the development of the

contemporary Korean film industry.

Nowadays, Korea is attracting attention as a new booming country in the cultural and creative sectors.
Korean contents with BTS & Blackpink for music, <Parasite> for cinema, <Squid Game> and <Pachinko>
for TV series are enjoying worldwide popularity. Most recently, at the 2022 Cannes Film Festival, director
Chan-wook Park won the Best Director Award for <Decision to Leave>.

The numbers evidence this popularity and subsequent growth. In 2021, Korea's content industry sales
were approximately $110 billion, up to 6.3 percent from the previous year. Exports also increased by
13.9% year-on-year to reach approximately $13.58 billion.

I am sure that the co-prosperity effect will be even bigger when France, a traditional culture powerhouse,
and Korea, a rising cultural powerhouse, join hands with each other. And this ICC immersion program will

be the first step of our long-term partnership.

According to the lunar calendar used in Korea and other Asian countries, the new year has just arrived.
Happy New Year to all companies in the cultural and creative industries in France and Korea. I wish you
all the best.

Hyunrae Jo,
President of KOCCA, Korea Creative Content Agency

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr

)



10 11

Zai =l ., platform-L

O ZAMHAZ / Accueil et informations / Welcome desk
© ™A=/ Salles d’exposition / Exhibition halls

O ZHHAZ / Auditorium / Conference hall

O 0[&E / Rendez-vous professionnels / Meeting areas

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr @



ZAMHA D= el

Programme
des conférences

Conference program
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28 1% 40
Mercredi ler février
Wednesday February 1st

#Muséographie
#Museology

9:30 am - 10:00 am
A 7{I| « Café d'accueil - Welcome Coffee

10:00 am - 10:30 am

A B 2RE, F3 DYA AL X3, SREHRTS AT
Discours d'ouverture par son Excellence M. Philippe Lefort,
Ambassadeur de France, et M. Hyunrae Jo, Président de KOCCA
Opening remarks by His Excellency Mr. Philippe Lefort, Ambassador of

France, and Mr. Hyunrae Jo, President of KOCCA

10:30 am - 11:00 am
7|’ E « Keynote: O|2iE F2i|0|&SICt « Exposer le futur « Curating the
Future

L HX} - Intervenant « Speaker:
Daehyung Lee, Founder and CEO - Hzone Art

11:00 am - 12:30 pm

2H2E H|O|S: O|HH, Al AEE|=Z: BrE 2t 22U S 2ot A4l

Table Ronde : Immersion, gamification et storytelling : quelles innova-
tions pour les musées et les visiteurs ?

Round Table: Immersion, gamification and storytelling: what innova-
tions for museums and visitors?

A2 X} « Modératrice » Moderator:
Pauline Brouard, PhD Student and Lecturer - Sorbonne University

L HX} - Intervenants « Speakers:

Bruno de Sa Moreira, Co-Founder and CEO - Histovery
Daniel Kapelian, Creative Director and Partner - OMA Space
Sébastien Cotte, Digital Manager - France Muséums

Seungjae Yoo, Culture Director - T Monet #ICCimmersion
www.icc-immersion.kr

13



12:30 pm - 2:00 pm
HX| 2|H| » Cocktail déjeunatoire « Cocktail

2:00 pm - 2:30 pm

7|E « Keynote: T &0|=2t HMTt7|=2| 2t « Quand l'art traditionnel
rencontre les nouvelles technologies « Traditional Art meets Emerging
Technologies

2 HE X} - Intervenant « Speaker:
Cooper Sanghyun Yoo, Creative Technical Director, and Professor -
Seokyeong University

2:30 pm - 4:00 pm

2t2E H|O|S: O REIQUHE, ADLE 2K 3l Z2tS Xt=5h= MER2 HA| 32t
Table Ronde : Edu-tainment, loisirs intelligents et nouveaux espaces
sensoriels d'exposition

Round Table: Edu-tainment, smart leisures and new sensorial exhibi-

tion spaces

A2 X} « Modératrice « Moderator:
Pauline Brouard, PhD Student and Lecturer - Sorbonne University

2 H Xt - Intervenants * Speakers:

Joohee Kim, Director - UNQP, and Producer - Centre Pompidou <Exhi-
bition & Workshop for Children : Sandcastles > in Korea

Louis Hong, PhD, and CEO - GNC Media

Méliné Kéloglanian, Deputy Director - Philharmonie des Enfants, Phil-
harmonie de Paris

Pierre Reinisch, Head of International Development - Beaux Arts & Cie

4:00 pm - 4:15 pm
7{I| E2|0|3 « Pause café * Coffee Break

4:15 pm - 5:45 pm

2t2C= H|O|S: CIX|E 2t31t 32[0f|0|E[E 2HIXE Sl 23 FAH0| tiet =
2 20| ofEA O|F O X|=7}?

Table Ronde : Comment élargir I'accés a nos patrimoines grace aux
contenus créatifs et touristiques digitaux ?

Round Table: How digital tourism and creative contents can broaden
the access to our cultural heritages?

A2 X} « Modératrice * Moderator:
Pauline Brouard, PhD Student and Lecturer - Sorbonne University

14

15

2 EX} « Intervenants ¢ Speakers:

Ho An, Director of the Digital Heritage Team - Cultural Heritage Ad-
ministration

Jeongseok Yang, Professor - Suwon University

Jéréme Duval, Founder and CEO - Dreamcities

Justine Llorca, Founder and Director - InCahoots Production

Kijeong Jeong, Director of Digital Marketing - Korea Tourism Organi-
zation

5:45 pm - 7:00 pm
C|H #|m| » Cocktail dinatoire « Cocktail

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr @
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Jeudi 2 février

Thursday February 2nd

#=2 #Musique #Music
#HE #Webtoon

9:30 am - 10:00 am
A 71| « Café d’'accueil « Welcome Coffee

10:00 am - 10:30 am

7|'E « Keynote: $t= S A|ZQ| 8l0|Z 14 « La réalité sur I'engoue-
ment du marché de la musique sud-coréenne * The Hip Hype Reality of
the South Korean Music Market

2 HX} « Intervenant « Speaker:
Bernie Cho, President - DSFB Kollective

10:30 am - 12:00 pm

2t2E HO|S: 32 A2l Hat: AZo M Tletot= X|SHQl R-?

Table Ronde : Lindustrie musicale face a ses transformations : un
modele pérenne en constante évolution ?

Round Table: Music industry transformations: a long-lasting model in

constant evolution?

A& X}« Modératrice » Moderator:
Pauline Brouard, PhD Student and Lecturer - Sorbonne University

Y HX} « Intervenants « Speakers:

Dahae Chung, Director, International Affairs Office - KOMCA
Jake Lee, President - Leeway

Hyowon Chung, CEO - Amplified Music

Kevin Primicerio, Co-founder and CEO - Pianity

Xavier Collin, CEO - WTPL Music

12:00 pm - 1:30 pm
HX| #|H| « Cocktail déjeunatoire « Cocktail

1:30 pm - 2:00 pm

7| E « Keynote: C|X|E A|CH, XI2tst= AER|HE « Le développement du
storytelling a ’ere du numérique « The Evolution of Storytelling in the
Digital Era

2 HEX} « Intervenant « Speaker:
Dongeun Lee, Professor - Catholic University

2:00 pm - 3:30 pm

22 E HO|S: & 22Y Meh ZZIEQ C|X|H ofC|d S 2ot

Table Ronde : Les stratégies globales du webtoon : innovations dans
I'édition numérique et papier

Round table: Webtoon global strategies: innovations for paper and
digital edition

A& Xt « Modératrice » Moderator:
Pauline Brouard, PhD Student and Lecturer - Sorbonne University

Y HX} « Intervenants « Speakers:

Clémence Deleuze, Editor - Albin Michel
Kyoungchal Han, Webtoon Artist

Stephan Boschat, Co-Founder and CEO - Makma
Woody, Webtoon Producer and CEO - Kenaz

3:30 pm - 3:45 pm
7{I| E2|0]|3 « Pause café * Coffee Break

3:45 pm - 5:15 pm

2t2C HIO|S: EE, LIXE 2HX NZf 3 EHAD|C|0] AEE (AT

Table Ronde : Webtoon, contenus numériques et storytelling trans-
média

Round table: Webtoon, digital contents creation and transmedia sto-
rytelling

AF2|Xt « Modératrice » Moderator:
Pauline Brouard, PhD Student and Lecturer - Sorbonne University

L HX} « Intervenants « Speakers:

Hyechung Eun, CEO - Tory Coms

Seokhwan Park, Chief Sales Officer - Jaedam Media

Sun Toucoula, Founder, CEO and Producer - Beyond stories
Yongcheol Lee, Museum Team Leader - KOMACON

5:15 pm - 6:30 pm
C| #|H| « Cocktail dinatoire * Cocktail

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr
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Vendredi 3 février

Friday February 3rd

#HEFH A #Métavers #Metaverse
#2O0|EI{ X™HA #performance artistique
#Live-performance

#XR #VR #AR

9:30 am - 10:00 am
A 1| « Café d'accueil * Welcome Coffee

10:00 am - 10:30 am

7| E « Keynote: C|X|& A|CHE| 7tX| EZEXIZAM 2| 22t « Lapport des in-
dustries culturelles et créatives a I'ere du numérique ¢+ Culture as a
value creator in the era of digital

LU HX} « Intervenant « Speaker:
Pierre Joo, Managing Director Korea - Korelya Capital

10:30 am - 12:10 am

2t2= H|O|S: HEFH A9 H[EL|A 7]3]?

Table Ronde : Le Métavers, quelles opportunités de marché ?
Round Table: Metaverse, where are the business opportunities?

1_OEFHA AR « Métavers et jeu vidéo * Metaverse & Gaming:

AtS| Xt » Modératrice » Moderator:
Juliana Lee, Founder and CEO - Juliana Lee & Partners Co. Ltd

L HX} « Intervenants « Speakers:

Annette Lee - Lead of Global Business Development - Naver Z
Philippe Dao, Co-Founder and CEO - Hatinh Intelligence
Sehyoung Oh, Department Manager in NPlatform Business
Dept. - Nexon Korea

2 MEFHHA « Métavers et industrie « Metaverse & BtoB:
AtS| X}« Modératrice « Moderator:

Sonia Chaieb, Business Development Department Manager - FKCCI,
French Korean Chamber of Commerce and Industry

2 HX « Intervenants « Speakers:
Cedric Chane, CEO - Aptero

Dillon Seo, Managing Director, Country Manager - DTCP Korea
Jay Jangwoo Lee, Ph.D, and Chief Metaverse Officer - Metaverse Imag-

ine Lab.

12:00 pm - 1:30 pm
HX| #|H| « Cocktail déjeunatoire « Cocktail

1:30 pm - 3:00 pm

2t2E H0|=: 221l S HIEtHA S E: ol 5 32 SHE ME2 SICt

Table Ronde : Plateformes en ligne et Métavers : renouveler les per-

formances artistiques et musicales

Round Table: Online and Metaverse platforms: renewing artistic and

musical performances

AFS| X}« Modératrice « Moderator:

Pauline Brouard, PhD Student and Lecturer - Sorbonne University

L HX} « Intervenants « Speakers:
Gildas Dussauze, Founder and CEO - VRTUOZ
Michael Myunghyun Baeg, CEO - STAYGE Labs

Seunghwan Lee, Head of DX, DX Business Division - LocusX
Soojin Lim, Managing director - WellDataSystem, Inc. (Ncloud24)

3:00 pm - 3:15 pm
7{I| E2|0|3 « Pause café * Coffee Break

3:15 pm - 4:45 pm
2t2C HO|S: 7t HAo| = MA, it 5l B

Table Ronde : Les challenges de la réalité virtuelle : création, produc-

tion et distribution

Round Table: Challenges of virtual reality: creation, production and

distribution

AFS| X} « Modératrice « Moderator:

Pauline Brouard, PhD Student and Lecturer - Sorbonne University

S HX} « Intervenants « Speakers:
Alexandre Roux, Head of Distribution - Lucid Realities
Jay Kim, Producer - GiiQii, and Curator - BIFAN

Minhyuk Che, Metaverse Contents, Immersive Producer and VR Film

Director - SK Telecom
Yann Suquet, Co-Founder and CEO - Ikimasho

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr
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4:45 pm - 5:15 pm

7| E « Keynote: A ZHX 7|=0| A[Z0=A &0 7t 2= H2t « Tech-

nologie et contenus immersifs : les changements du marché des arts

visuels « Changes in the visual arts market brought about by immer-
sive content technology

2 HEX} - Intervenant « Speaker:
Sean Lee, CEO - D'strict

5:15 pm -6:30 pm
C|td 2H| « Cocktail dinatoire « Cocktail

oA CEE
Délégation francaise
French delegation
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Albm Michel

www.albin-michel.fr

#ESTH HUE
#Edition #Webtoon
#Publishing #Webtoon
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Albin Michel est une maison d'édition indépendante fondée en 1902.
Depuis sa création, elle a publié de nombreux best sellers, et lancé
des auteurs a forte notoriété, en France comme a l'international. Au
cours des années, Albin Michel s'est développée sur tous les secteurs
de I'édition, entrant dans le top 10 francais des maisons d'édition.

Albin Michel is an independent French publishing house founded in
1902. From the very beginning, it has been publishing bestsellers,
penned by worldwide famous authors of literature. Over the years,
Albin Michel has become one of the top ten players in the French pub-
lishing market thanks to its development in all sectors of publishing.

DELEUZE Clémence

Editor
clemence.deleuze@albin-michel.fr
Kakao talk : @cldlz

BeauxArts

Consulting

www.beauxarts-cie.com/consulting

#rE LS # 2SR #2338 #XR
#Muséographie #Patrimoine culturel #Ingénierie culturelle #XR
#Museology #Cultural Heritage #Cultural Engineering #XR
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Beaux Arts Consulting est un cabinet d’ingénierie et de stratégie
culturelles, expert en montages de projets a la croisée des mondes
de l'art, mélant usages et expériences numériques, métiers d'art et
création. Croyant dans l'intelligence collective, nous assemblons et
coordonnons des expertises publiques et privées francaises en des
alliances hybrides qui répondent aux besoins des porteurs de pro-
jets que nous accompagnons.

Beaux Arts Consulting is a cultural engineering and strategy agency,
expert in setting up projects at the crossroads of the many worlds of
arts, mixing digital uses and experiences, crafts and contemporary
creation. Believing in collective intelligence, we assemble and coor-
dinate French public and private expertise into hybrid alliances that
meet the needs of the project leaders we support.

REINISCH Pierre

Head of International Development
pierre.reinisch@beauxarts.com
Kakao talk : @PierreReinisch

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr
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Beyond Stories

www.linkedin.com/company/bestoprod

#HE #OSMU
#Webtoon #Transmédia
#Webtoon #IP Extension

Beyond Storiesi= EAD|C[0] ZtAHS 2|5 Zof M2HE 2E|E MELZ 5t= 2
2[0f[0|E|2 ARL|R0[H, Q1= X|Hof A[FZ) & HE|D|C[0] Z2HEZS 25}
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Beyond Stories est un studio de créativité, qui est spécialisé dans le
management de propriétés intellectuelles littéraires pour de I'adapta-
tion transmédia, et facilitateur de projets en zone Océan Indien pour
projets audiovisuels et multi-médias.

Creative studio specialized in transmedia adaptation and project facil-
itator in the Indian Ocean area, for audiovisual and multimedia proj-
ects.

TOUCOULA Sun

Founder, CEO and Producer
suntoucoula@beyondstoriesprod.com
Kakao talk : @Beyond_Sun

THOUVENIN Kim

Showrunner and Project Manager
kim@beyondstoriesprod.com
Kakao talk : @Beyond_Kim
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dreamcities

www.dreamcities.fr

#2344 #XR
#Patrimoine culturel #XR
#Cultural Heritage #XR

HMAS| CHEAIE =22H0|2 S56 ZEC[HE[AERH oS Sdll Meiste &
A5t st= IHAQ FMHE 717l HRESH0|n ZAMQl Z2HEQIL|Ct

Dreamocities est une plateforme de réalité virtuelle, un métavers de
qualité photo réaliste, qui permet de visiter en temps réel et dans l'es-
pace, les plus belles villes du monde. Un projet interculturel et inclusif,
de dimension internationale.

Dreamcities is a virtual reality platform, a metaverse with a pho-
to-relistic quality, which allows you to visit in real time and in space,
the most beautiful cities in the world. An intercultural and inclusive
project, with an international dimension.

DUVAL Jéréome

Founder and CEO
jd@jeromeduval.com
Kakao talk : @jeromeduval

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr
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FRANC

@ MUDS IUMS

www.francemuseums.fr

#at=2rel ##0|MH #=Z3kS2t #XR
#Muséographie #Immersion #Ingénierie culturelle #XR
#Museology #Immersion #Cultural Engineering #XR
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Créée en 2007 pour 'accompagnement du Louvre Abu Dhabi, France
Muséums déploie depuis 15 ans son expertise dans la gestion de
grands projets muséaux, forte de son réseau exceptionnel des plus
grands musées francais. Nous concevons et produisons des parcours
culturels durables et accessibles au plus grand nombre.

Our adventure began in 2007 with the creation of the Louvre Abu Dha-
bi. For the past 15 years, France Muséums has been expert in manag-
ing great museum projects, helped by an exceptional network of the
greatest French museums. We design and produce viable cultural ex-
periences made for broad audiences.

COTTE Sébastien

Digital manager
sebastien.cotte@francemuseums.fr
Kakao talk : @Sebastien_Cotte

[HATINH]JINTELLIGENCE)

INTERACTIVE

www.hatinhinteractive.com

#1Y #Web3 #0172
#Jeu vidéo #Web3 #Marketing
#Game #Web3 #Marketing

Hatinh Interactive2 QIZX[&0| FEs5t= C|0|E A =312l ‘Hatinh Intel-
ligence'E ot A83Ist 7|l L AY 2O0F AELEURQLICE Hatinh In-
telligence= PC, 2&, Z2HIY J2[1 SEAQl 7(dh 32| A JHYXL, A
LR E= HEZIM & EE HICR AY Y BAKIEE M= FLIC

Hatinh Interactive est une startup tech et gaming développant et com-
mercialisant l'outil data analytics « Hating Intelligence », customisable
et piloté par lintelligence artificielle. Hatinh Intelligence s'adresse a
tous les acteurs de l'industrie du jeu vidéo, qu'ils soient développeurs,
studios ou éditeurs de jeux PC, console, mobile et Web 3 basés sur
une technologie blockchain.

Hatinh Interactive is a tech and gaming startup that develops and mar-
kets the Hatinh Intelligence data analytics tool, customizable and driv-
en by artificial intelligence. Hatinh Intelligence is aimed at all players
in the video game industry, whether they are developers, studios or
publishers of PC, console, mobile and Web 3 blockchain-based games.

DAO Philippe

Co-founder and CEO
philippe.dao@hatinhinteractive.com
Kakao talk : @PhilippeDao

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr
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HIST DVERY

www.histovery.com
#UrS2st #2314 #AR

#Muséographie #Patrimoine culturel #Ingénierie culturelle
#Museology #Cultural Heritage #Cultural Engineering #AR
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Histovery développe la Visite Augmentée avec I'HistoPad pour les
musées, monuments et les expositions. La Réalité Augmentée de
la tablette HistoPad propose un service complet qui révolutionne la
meédiation culturelle et le CRM visiteurs, accessible a tous pour voyag-
er dans I'Histoire de facon immersive, grace a des reconstitutions 3D
a 360° toujours validées scientifiquement.

Histovery provides Augmented Visits with the HistoPad, a digital tab-
let distributed in museums, monuments and Augmented exhibitions.
Easy, fun, immersive, it is accessible to all public to rediscover the
wealth of cultural heritage via spectacular interactive experiences,
providing visitors Data to cultural institutions.

DE SA MOREIRA Bruno
Co-founder and CEO
bruno@histovery.com

Kakao talk : @BSM.HISTOVERY

MICHAUT Mathilde

Head of communication
mathilde@histovery.com
Kakao talk : @MMichaut

MARCHOU Raphael
Head of Development
raphael@histovery.com
Kakao talk : @marchou

INNNSHO

www.ikimasho.games

#4& #VR
#Jeu vidéo #VR
#Game #VR

ol

lkimasho= 7hial Al 7HE ARLIQYLICE Z2| & Z2|0|7t 7ks8h X£X0]
1 ARl 7HS B A MAIE F=shs A0l FARe| 10 TMEFILICE =
ol 2lAt= E|Z=O| VR AIY AIEIO| & 7|& AES 40 CHE D|C|0E Salf 2=t 1P

= 7HEst ALt

|'|'

0

Ikimasho est un studio de développement de jeux vidéo en réalité
virtuelle. Notre stratégie a 10 ans est de créer des mondes VR per-
sistants, sociaux et free-to-play. Pour atteindre cet objectif, nous con-
struisons un stack technique qui deviendra a terme le premier moteur
de jeu VR natif, et créons des IP fortes que nous développons ensuite
sur d'autres médias.

Ikimasho is a virtual reality video game development studio. Our 10-
year strateqgy is to build persistent, social, and free-to-play VR worlds.
To achieve this goal, we are building a technical stack that will eventu-
ally become the first native VR game engine and are creating strong
IPs that we then develop on other media.

SUQUET Yann

Co-founder and CEO
yann.suquet@ikimasho.games
Kakao talk : @Y4nn

#ICCimmersion
www.icc-immersion.kr
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2\ INCAHOOTS

PRODUCTION

[ 2
(‘» Life in motion

www.incahootsproduction.com

#utES st #23lRL4 #VR
#Muséographie #Patrimoine culturel #VR
#Museology #Cultural Heritage #VR

InCahoots Production2 A|HZt1t M2 7|&8 H 25101 25t0f| ECt HHEOI ™
=2 FELICE YALE HOIE 7HX| 1D e AFREE 2HE QI0| £2Z £ U= 28t

QS0 2 1 £0IZ HBELIC

InCahoots Production met l'audiovisuel et les nouvelles technologies
au service de l'accessibilité universelle a la culture. Nous réalisons des
visites virtuelles immersives de monuments culturels, avec du con-
tenu complet et adapté afin de les rendre accessibles aux publics en
situation de différents types de handicaps.

InCahoots Production use audiovisual and new technologies in favour
of universal access to culture. We create immersive virtual tours of cul-
tural monuments, along with comprehensive and adapted content, in
order to give access for people with different disabilities.

LLORCA Justine

Founder and Director
incahoots.production@gmail.com
Kakao talk : @JustineLlorca

PICARD Bastien

Technical director
bastien@incahootsproduction.com
Kakao talk : @bastienpicard
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lucid -

realities UNFRAMED

C

www.lucidrealities.studio

#UrE2tet #23IR4F #XR #8122 Hi S
#Muséographie #Patrimoine culturel #XR
#Museology #Cultural Heritage #XR Production and Distribution

Lucid Realities= L2|0]| 2AIE & S A& MEACHSEA, S40Y, =Y
MAILICE Unframed Collection 235 27t2 CHAICE J7IASA HIEHE SE
= B2B EZ 3t SA|0f| MIZFALS] XtZ|AFILICE.

Lucid Realities est une société de production d'expériences immer-
sives (Réalité virtuelle, Réalité augmentée et Expositions immersives)
basée a Paris. Unframed Collection est sa filiale de distribution ainsi
qu'une plateforme BtoB de distribution d'expériences VR destinée aux
lieux de culture.

Lucid Realities is a production company of immersive experiences
(Virtual reality, Augmented reality and Immersive exhibitions) based
in Paris. Unframed Collection is its distribution joint venture and the
name of a BtoB platform of Virtual reality artworks and fully dedicated
to cultural venues.

ROUX Alexandre

Head of distribution
aroux@lucidrealities.studio
Kakao talk : @alexroux
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www.makma.com

#HUE #2f= CIXtel #34X|3}
#Webtoon #Graphisme #Localisation
#Webtoon #Graphic Design #Localization
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A l'avant-garde de la bande dessinée mondiale de demain.

MAKMA est un studio de bande dessinée, pionnier dans la création de
mangas et de webtoons depuis 2001 et leader européen de la locali-
sation de contenus culturels américains et asiatiques.

At the forefront of tomorrow’s global comics.

We are a comic book studio, pioneering in manga and webtoon cre-
ation since 2001 and the European leader in localization of American
and Asian cultural contents.

BOSCHAT Stephan
Co-founder and CEO
stephan.boschat@makma.com
Kakao talk : @Stephan.MAKMA
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PHILHARMONIE P LHARMONE
PHILHARMONIE
DES ENFANTS DE PARIS

www.philharmoniedesenfants.fr

#=slast #3232 #4IE2e #U s
#Ingénierie Culturelle #Musique #Muséographie #Education
#Cultural Engineering #Music #Museology #Education
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La Philharmonie des enfants est un espace d'activités permanent des-
tiné aux enfants de 4 a 10 ans dédié a I'exploration du son et de la
musique a travers une trentaine d'installations manipulables et intu-
itives. Elle offre aux enfants un véritable voyage musical, ainsi qu'une
rencontre poétique et esthétique avec eux-mémes.

The Children Philharmonie is a space intended for 4- to 10-year-olds
dedicated to the exploration of sound and music through some thirty
hands-on and intuitive installations. It offers children a real musical
adventure, as well as a poetic and aesthetic encounter with them-
selves.

KELOGLANIAN Méliné

Deputy Director
mkeloglanian@philharmoniedeparis.fr
Kakao talk : @Meline_Keloglanian

TCHERNITCHKO Nina

Development manager
ntchernitchko@philharmoniedeparis.fr
Kakao talk : @NinaTcherni

#ICCimmersion
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PIANITY

www.pianity.com

=4 #NFT

#Musique #NFT

#Music #NFT
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Pianity est la premiere marketplace francaise de musique NFT ou les
artistes et leur communauté se réunissent pour créer, collectionner et
échanger des morceaux en éditions limitées. Lapproche pionniéere de
Pianity, qui inclut I'écoute gratuite pour tous et la possibilité pour les
musiciens de transformer leurs morceaux en NFT, offre aux artistes
une nouvelle source de revenus leur permettant détre plus indépen-
dants et de se connecter plus en profondeur avec leurs fans.

Pianity is a music NFT marketplace where artists and fans can come
together to create, collect, and exchange limited edition tracks. In
addition to providing a unique space for this exchange, Pianity’s ap-
proach includes free listening for all and the option for musicians to
monetize their work through the creation of NFTs. This allows artists
to have a new source of income and a deeper connection with their
audience. By prioritizing the needs and experiences of both artists
and fans, Pianity is working to make a meaningful impact in the music
world.

PRIMICERIO Kevin
Co-founder and CEO
kevin@pianity.com
Kakao talk : @kprimice
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VRTUOZ

www.vrtuoz.com

#O[HIE #VR #NFT #H|EHHA #3991
#Evenementiel #VR #NFT #Métaverse #Performance
#Event #VR #NFT #Metaverse #Performance

Vrtuoz est une startup proposant une plateforme de services dédiée
aux contenus culturels immersifs. Nous nous adressons aux lieux de
culture, aux producteurs de spectacles et aux artistes en leur offrant
la possibilité de créer, grace a un studio de captation de mouvement
itinérant, de diffuser, grace a notre plateforme de distribution, et de
monétiser leurs ceuvres immersives via une billetterie.

Vrtuoz is a startup offering a service platform dedicated to immersive
cultural content. We address cultural venues, show producers and art-
ists by offering them the possibility to create, thanks to a mobile mo-
tion capture studio, to distribute, thanks to our distribution platform,
and to monetize their immersive artworks via a ticketing service.

DUSSAUZE Gildas

Founder and CEO
gildas.dussauze@vrtuoz.com
Kakao talk : @VRTUOZ

DELEMAZURE Marion

Chief Operating Officer
marion.delemazure@vrtuoz.com
Kakao talk : @VRTUOZ_Marion

#ICCimmersion
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WTPL Music

www.wtpl.fr

#3 #LX|E E84 #4323
#Musique #Solutions digitales #Synchronisation
#Music #Digital Solution #Sync

WTPL Music2 St S8 2 MZ3 22| S|AIYLIC FAh= OFE|AEQ} Efg|AL
o| FHEZ T 4215}t U TAIE X|5HH Z2A 9l E= QTN 22 FIEZTE

CHEEHLICY.

Société d'édition musicale et de gestion de droits musicaux. Nous
accompagnons les artistes et les entreprises dans la monétisation
et I'exposition de leur catalogue. Nous représentons des catalogues
étrangers en France ou/et en Europe.

Music publishing and music rights management company. We sup-
port artists and companies in the monetization and exposure of
their catalog. We represent foreign catalogs in France and/or in Eu-
rope.

COLLIN Xavier
CEO

bill@wtpl.fr

Kakao talk : @WTPL
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Success Story:
Devialet
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#audio #musique #acoustique #enceintes
#phantom #opéragarnier #artdevivrefrancais
#audio #music #acoustic #speakers #phantom
#operagarnier #frenchlifestyle
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Notre histoire a débuté en 2004, suite a l'invention par l'ingénieur
Pierre-Emmanuel Calmel de la technologie ADH (Analog Digital Hy-
brid), a l'origine des produits Devialet. Trois ans plus tard, il fait sen-
sation dans l'industrie de l'acoustique en développant un prototype
d'amplificateur utilisant cette méme technologie. Le designer Em-
manuel Nardin et I'entrepreneur Quentin Sannié ont ensuite rejoint
I'aventure, convaincus de 'importance du son dans la vie quotidienne.
La startup Devialet voit le jour.

Devialet est devenue une marque novatrice et tournée vers l'avenir
grace aux investissements de personnalités et dentreprises de re-
nommeée mondiale, comme Bernard Arnault, président du groupe
LVMH, Eric Schmidt, ancien président de Google, Foxconn, NHN et
I'artiste Jay-Z qui ont tous été conquis par sa qualité et sa valeur. Plus
de 200 technologies brevetées et 100 prix internationaux attestent
désormais de la renommeée de Devialet.

Devialet a pour ambition de devenir le leader incontesté de l'acous-
tiqgue par son authenticité et grace a ses innovations technologiques.
Lentreprise est implantée dans plus de 70 pays et réalise plus de
65% de son chiffre d'affaires a l'international.

Our history began in 2004 when engineer Pierre-Emmanuel Calmel
invented ADH (Analog Digital Hybrid) technology, which later be-
came the basis for Devialet products. Three years later, he created a
sensation in the audio industry by developing a prototype amplifier
utilizing ADH technology. Devialet was born when designer Emman-
uel Nardin and entrepreneur Quentin Sannié joined the company,
who shared a common belief in the role of sound in everyday life.

Devialet has become a future-oriented and creative brand through
investments from world-class figures and companies, such as LVMH
Group Chairman Bernard Arnault, former Google Chairman Eric
Schmidt, Foxconn, NHN, and artist Jay-Z, who recognized the value
of Devialet. More than 200 patented technologies and 100 interna-
tional awards represent Devialet’s reputation.

Devialet is challenging to become the undisputed leader in acoustics
through its authenticity and constant technological innovation. De-
vialet is present in over 70 countries and generates more than 65%
of its sales internationally.
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Contacts

Jean-Romain MICOL

Audiovisual attaché,

in charge of cultural and creative industries
jean-romain.micol@kr.ambafrance-culture.org

Jiyoung YANG
Cultural and Creative Industries Project Manager
jiyoung.yang@kr.ambafrance-culture.org

Simine NAJAND

Audiovisual and Cultural

and Creative Industries Project Manager
simine.najand@kr.ambafrance-culture.org

Océane RAGAS

Audiovisual and Cultural

and Creative Industries Project Manager
oceane.ragas@krambafrance-culture.org
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